o
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Einige Zahlen

+Weltweit: 800 Millionen Ga
(Tendenz steigend)

+Schweiz: jeder 3. Jugendliche spielt
taglich oder mehrmals pro Woche
Videogames
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+* Rennspiele, z.B. Need for Speec
«*Sportspiele, z.B. Fifa
*Strategiespiele, z.B. Die Siedler

* Adventure, z.B. Tomb Raider

* Rollenspiele, z.B. World of Warcraft
*Shooter, z. B. GTA, Overkill
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Beispiele

+ Counter Strike ‘\

* https://[www.youtube.com/watch?v=A3VFWvZbkoA

* Grand Theft Auto
* https://www.youtube.com/watch?v=CGyZ77820mY

* Gears of War
* https://www.youtube.com/watch?v=0550c80Jso0

www.medienundschule.ch Quelle: Bea Straub


https://www.youtube.com/watch?v=A3VFWvZbk0A
https://www.youtube.com/watch?v=A3VFWvZbk0A
https://www.youtube.com/watch?v=CGyZ7782OmY
https://www.youtube.com/watch?v=CGyZ7782OmY
https://www.youtube.com/watch?v=055oc8oJsoo
https://www.youtube.com/watch?v=055oc8oJsoo

* www.gametest.ch

GameTest
Infe unabhémgrye Referenz fiir Computerspiele

Navigation GameTest - Computerspiele empiehlen statl verbieten!

- BWeiche Computergames sind emplehlenswen?

B « Weichen Einfluss ksnnen Games auf Kinder haben?
SEEEICTND, « Worauf kann man als Eltern oder Lehrpersonen lﬁlkﬂ?b
Jugendiiche e

www.medienundschule.ch

Quelle: Bea Straub
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Warnzeichen

Abnehmende Leistungen in der Schule “

* Vernachlassigung der sozialen Kontakte

* Vernachldssigung von Verpflichtungen

* Vernachlassigung der ausseren Erscheinung
* Vernachlassigung der Ernahrung

# Schlaflose Nachte

* Schulische Abwesenheit

* Verleugnung der Zeitmenge

* Aggressivitat bei Unterbruch
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Unterrichtsmaterial

Medienkompass 1&2 “

* Welten hinter dem Bildschirm
* Mehr als die Wirklichkeit
* SRF mySchool - Medienkompetenz
* http://[www.srf.ch/sendungen/myschool/games-2
* Freelance — Neue Medien — Gamen [ Online-Gliicksspiele

* http://www.be-freelance.net/index.php/de/neue-
medien/unterrichtseinheiten

* Microsoft — Partners in Learning
* https://www.innovativeschools.ch/
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http://www.jugenm\

* http://www.saferinternet.at/

* http://www.klicksafe.de/
* http://www.bpb.de/gesellschaft/medien/computerspiele/
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